
Domain-driven design 

Как жить в проекте без требований 

Максим Цепков 
  

Главный архитектор 

решений CUSTIS 

Навигатор по миру Agile и 

бирюзовых организаций 
  

http://mtsepkov.org 

Слайды к дискуссии на Flow 2023 

Юрий Куприянов  

 

Директор по продуктам 

Школы системного анализа 

и проектирования 

Systems.Education 

http://mtsepkov.org/
http://mtsepkov.org/
https://flowconf.ru/
https://flowconf.ru/
https://flowconf.ru/


Что такое «требования»: два смысла 

Requirements 

and Architecture 

Detailed 

Design 

Implementation 

Integration 

and Test 

System 

Verification 

Concept of  

Operations Maintenance 

V-Model (Wikipedia) 

Project 

definition Project Test 

and 

Integration 

В OMG Essence все это назвали 
«требования», изменив смысл 
термина 

http://en.wikipedia.org/wiki/V-Model_(software_development)
http://en.wikipedia.org/wiki/V-Model_(software_development)
http://en.wikipedia.org/wiki/V-Model_(software_development)
http://www.omg.org/spec/Essence/


DDD – источники 

Концептуальная книга Эрика Эванса 

• на английском – в 2003 г. 

• на русском – только в 2010 г. 

Практическая книга Джимми Нильссона 

•  на английском – в 2006 г. 

•  на русском – в 2007 г. (почти сразу!) 

Обновление от Вона Вернона 

•  на английском – в 2013 г. 

•  на русском – в 2016 г.  



Модели в классических постановках 

Разработчик 

Бизнес-аналитик 

Заказчик Concept of  
Operations 

Requirements 
and Architecture 

Detailed 
Design 

Implementation 

Maintenance 

System 
Verification 

Системный аналитик, 

архитектор 

Код  

Integration 
and Test 

  

Модель предметной области 

Склад 

Клиент 

Логистика 

Заказ 

Менеджер 

Менеджер 

Магазин 

Офис 

Бух. 
$
$ 

  

Модель приложения 

Компания 

Офис 

Склад 

Логистика 

Клиент 

Магазин 
Магазин 

Заказ 

Оплата 

Отгрузка 

Доставка 

Интервью 

Требования 

Проблема: каждый уровень отдельно –  
сложно  изменять и поддерживать соответствие 



Проблема двух моделей 

Компания 

Офис 

Склад 

Логистика 

Клиент 

Магазин 
Магазин 

Заказ 

Оплата 

Отгрузка 

Доставка 

Склад 

Клиент 

Логистика 

Заказ 

Менеджер 

Менеджер 

Магазин 

Офис 

Бух. 
$$ 

Оптовые продажи 

понимание? 

Разработка 
системы 

Долгое внедрение – 
совмещение контуров 
системы и ее места 

Работа в старой 
системе – подготовка 

места для новой 

Работа  
по-новому 



DDD: единая модель, единый язык,  

прозрачное отражение в код 

Requirements 

and Architecture 

Detailed 

Design 

Implementation 

Integration 

and Test 

System 

Verification 

Maintenance Concept of  

Operations 

Бизнес- 

аналитик 

Системный 

аналитик, 

архитектор 

Разработчик 

Заказчик 

Код 



Переходы фиксируют 
выполнение бизнес-функции,  

а состояния соответствуют 
передаче по этапам обработки 

Бизнес-процесс – 
диаграмма 
активности 

Выделяем 
объекты-

документы 

Комплексная модель 

Снабжение  

магазинов 



Система дополняет ИТ-ландшафт 

Клиент 

Логистика 

Заказ 

Менеджер 
Менеджер 

Магазин 

Офис 

Бух. 
$$ 

Склад 

Компания 

Офис 

Склад 

Логистика 

Клиент 

Магазин Магазин 

Заказ 

Оплата 

Отгрузка 

Доставка 



Система становится основой 

Бух. 

Логистика 

Заказ 

Менеджер 

Менеджер 

Магазин 
Офис 

$$ 

Склад 

Клиент 

Продажи 

Магазин 

Компания 

Офис 

Склад 

Логистика 

Клиент 

Магазин 

Заказ 

Оплата 

Отгрузка 

Доставка 



DDD и сервисная архитектура приложения 

Ведем 
заказы 

Ведем 
оплаты 

Ведем остатки на 
складе 

Планирую 
доставку 

Заказ 

Заказ 

Оплата 

Резерв позиции 
заказа 

Заказы на завтра 

Я отгрузил… 

Заказы  
для доставки 

Покупатель 

Я хочу купить… 

Какие заказы мне 

собирать? 

Тут товар 

привезли… 

Какие заказы 

куда везти? 

Кладовщик 

Курьер 

А как укладывать 

заказы в машину? 

Пробки, я не успеваю. Что делать? 

Исполнение 
доставки 

План доставки 

Статус 
доставки 

Веду  
приходы 

Позиция  
прихода 

Из доклада «Визуальное проектирование 

масштабируемых приложений» 

https://mtsepkov.org/ActorModelTechLead
https://mtsepkov.org/ActorModelTechLead


По рельсам  

Модель 

на едином языке Код 

Термины 

единого языка 

Технологические рельсы 

(шаблоны реализации) 



Шаблоны работы с контекстами 

Карта контекстов 
Context map 

Единый язык 

Ubiquitous 

language 

Заказчик и поставщик 

Customer-Supplier teams 

Конформист 

Conformist 

Служба с открытым 

протоколом  

Open host service 

Общедоступный язык  

Published language 

Отдельное 
существование  
Separate ways 

Предохранительный уровень  

Anticorruption layer 

Общее ядро  

Shared kernel 
Ограниченный 

контекст 
Bounded context 



Решение – ограниченный контекст 


